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         1. ЦЕЛИ И  ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
         Цель дисциплины:
Рабочая программа МДК.02.03 Математическое моделирование является частью 
ППССЗ по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование.
Программа учебной дисциплины может быть использована в разработке программ 
дополнительного профессионального образования и профессиональной подготовке 
работников в области информационных систем и программирования по профессии 
программист в рамках специальности 09.02.07 Информационные системы и 
программирование. Опыт работы не требуется.

         2.  МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ
МДК входит в профессиональный цикл, читается в 6 семестре в объеме 74 акад.часов.
Для успешного освоения учебной дисциплины МДК.02.03 Математическое 
моделирование обучающиеся должны владеть компетенциями, полученными при 
изучении дисциплин: 
ОУП.03.У Математика, 
ОУП.05.У Информатика, 
ЕН.01 Элементы высшей математики, 
ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования,
ОП 10 Численные методы.
На компетенциях, формируемых, дисциплиной базируется изучение дисциплин 
профессионального цикла, прохождение учебной, производственной и преддипломной 
практик, а также подготовка и защита дипломного проекта (работы), 
демонстрационного экзамена.
       3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

3.1. Профессиональные компетенции и индикаторы их достижения

Категория (группа) 
профессиональных 

компетенций

Код и наименование 
профессиональных 

компетенции

Код и наименование индикатора 
достижения профессиональной 

компетенции

ПК 2.1. ПК 2.1. Разрабатывать 
требования к 
программным модулям 
на основе анализа 
проектной и 
технической 
документации на 
предмет 
взаимодействия 
компонент.

Практический опыт:
Разрабатывать и оформлять 
требования к программным 
модулям по предложенной 
документации.
Разрабатывать тестовые наборы 
(пакеты) для программного модуля.
Разрабатывать тестовые сценарии 
программного средства.
Инспектировать разработанные 
программные модули на предмет 
соответствия стандартам 
кодирования.
Умения:
Анализировать проектную и 
техническую документацию.
Использовать специализированные 
графические средства построения и 
анализа архитектуры программных 
продуктов.
Организовывать заданную 



интеграцию модулей в 
программные средства на базе 
имеющейся архитектуры и 
автоматизации бизнес-процессов.
Определять источники и приемники 
данных.
Проводить сравнительный анализ. 
Выполнять отладку, используя 
методы и инструменты условной 
компиляции (классы Debug и Trace).
Оценивать размер минимального 
набора тестов.
Разрабатывать тестовые пакеты и 
тестовые сценарии.
Выявлять ошибки в системных 
компонентах на основе 
спецификаций.
Знания:
Модели процесса разработки 
программного обеспечения.
Основные принципы процесса 
разработки программного 
обеспечения.
Основные подходы к 
интегрированию программных 
модулей.
Виды и варианты интеграционных 
решений.
Современные технологии и 
инструменты интеграции.
Основные протоколы доступа к 
данным.
Методы и способы идентификации 
сбоев и ошибок при интеграции 
приложений.
Методы отладочных классов.
Стандарты качества программной 
документации.
Основы организации 
инспектирования и верификации.
Встроенные и основные 
специализированные инструменты 
анализа качества программных 
продуктов.
Графические средства 
проектирования архитектуры 
программных продуктов.
Методы организации работы в 
команде разработчиков.

ПК 2.2. ПК 2.2. Выполнять 
интеграцию модулей в 
программное 
обеспечение.

Практический опыт:
Интегрировать модули в 
программное обеспечение.
Отлаживать программные модули.
Инспектировать разработанные 



программные модули на предмет 
соответствия стандартам 
кодирования.
Умения:
Использовать выбранную систему 
контроля версий.
Использовать методы для 
получения кода с заданной 
функциональностью и степенью 
качества.
Организовывать заданную 
интеграцию модулей в 
программные средства на базе 
имеющейся архитектуры и 
автоматизации бизнес-процессов.
Использовать различные 
транспортные протоколы и 
стандарты форматирования 
сообщений.
Выполнять тестирование 
интеграции.
Организовывать постобработку 
данных.
Создавать классы- исключения на 
основе базовых классов.
Выполнять ручное и 
автоматизированное тестирование 
программного модуля.
Выявлять ошибки в системных 
компонентах на основе 
спецификаций.
Использовать приемы работы в 
системах контроля версий.
Знания:
Модели процесса разработки 
программного обеспечения.
Основные принципы процесса 
разработки программного 
обеспечения.
Основные подходы к 
интегрированию программных 
модулей.
Основы верификации программного 
обеспечения.
Современные технологии и 
инструменты интеграции.
Основные протоколы доступа к 
данным.
Методы и способы идентификации 
сбоев и ошибок при интеграции 
приложений.
Основные методы отладки.
Методы и схемы обработки 
исключительных ситуаций.



Основные методы и виды 
тестирования программных 
продуктов.
Стандарты качества программной 
документации.
Основы организации 
инспектирования и верификации.
Приемы работы с 
инструментальными средствами 
тестирования и отладки.
Методы организации работы в 
команде разработчиков.

ПК 2.3. ПК 2.3. Выполнять 
отладку программного 
модуля с 
использованием 
специализированных 
программных средств.

Практический опыт:
Отлаживать программные модули.
Инспектировать разработанные 
программные модули на предмет 
соответствия стандартам 
кодирования.
Умения:
Использовать выбранную систему 
контроля версий.
Использовать методы для 
получения кода с заданной 
функциональностью и степенью 
качества.
Анализировать проектную и 
техническую документацию.
Использовать инструментальные 
средства отладки программных 
продуктов.
Определять источники и приемники 
данных.
Выполнять тестирование 
интеграции.
Организовывать постобработку 
данных.
Использовать приемы работы в 
системах контроля версий.
Выполнять отладку, используя 
методы и инструменты условной 
компиляции.
Выявлять ошибки в системных 
компонентах на основе 
спецификаций.
Знания:
Модели процесса разработки 
программного обеспечения.
Основные принципы процесса 
разработки программного 
обеспечения.
Основные подходы к 
интегрированию программных 
модулей.
Основы верификации и аттестации 



программного обеспечения.
Методы и способы идентификации 
сбоев и ошибок при интеграции 
приложений.
Основные методы отладки.
Методы и схемы обработки 
исключительных ситуаций.
Приемы работы с 
инструментальными средствами 
тестирования и отладки.
Стандарты качества программной 
документации.
Основы организации 
инспектирования и верификации.
Встроенные и основные 
специализированные инструменты 
анализа качества программных 
продуктов.
Методы организации работы в 
команде разработчиков.

ПК 2.4. ПК 2.4. Осуществлять 
разработку тестовых 
наборов и тестовых 
сценариев для 
программного 
обеспечения.

Практический опыт:
Разрабатывать тестовые наборы 
(пакеты) для программного модуля.
Разрабатывать тестовые сценарии 
программного средства.
Инспектировать разработанные 
программные модули на предмет 
соответствия стандартам 
кодирования.
Умения:
Использовать выбранную систему 
контроля версий.
Анализировать проектную и 
техническую документацию.
Выполнять тестирование 
интеграции.
Организовывать постобработку 
данных.
Использовать приемы работы в 
системах контроля версий.
Оценивать размер минимального 
набора тестов.
Разрабатывать тестовые пакеты и 
тестовые сценарии.
Выполнять ручное и 
автоматизированное тестирование 
программного модуля.
Выявлять ошибки в системных 
компонентах на основе 
спецификаций.
Знания:
Модели процесса разработки 
программного обеспечения.
Основные принципы процесса 



разработки программного 
обеспечения.
Основные подходы к 
интегрированию программных 
модулей.
Основы верификации и аттестации 
программного обеспечения.
Методы и способы идентификации 
сбоев и ошибок при интеграции 
приложений.
Методы и схемы обработки 
исключительных ситуаций.
Основные методы и виды 
тестирования программных 
продуктов.
Приемы работы с 
инструментальными средствами 
тестирования и отладки.
Стандарты качества программной 
документации.
Основы организации 
инспектирования и верификации.
Встроенные и основные 
специализированные инструменты 
анализа качества программных 
продуктов.
Методы организации работы в 
команде разработчиков.

ПК 2.5. ПК 2.5. Производить 
инспектирование 
компонент 
программного 
обеспечения на предмет 
соответствия 
стандартам 
кодирования.

Практический опыт:
Инспектировать разработанные 
программные модули на предмет 
соответствия стандартам 
кодирования.
Умения:
Использовать выбранную систему 
контроля версий.
Использовать методы для 
получения кода с заданной 
функциональностью и степенью 
качества.
Анализировать проектную и 
техническую документацию.
Организовывать постобработку 
данных.
Приемы работы в системах 
контроля версий.
Выявлять ошибки в системных 
компонентах на основе 
спецификаций.
Знания:
Модели процесса разработки 
программного обеспечения.
Основные принципы процесса 
разработки программного 



обеспечения.
Основные подходы к 
интегрированию программных 
модулей.
Основы верификации и аттестации 
программного обеспечения.
Стандарты качества программной 
документации.
Основы организации 
инспектирования и верификации.
Встроенные и основные 
специализированные инструменты 
анализа качества программных 
продуктов.
Методы организации работы в 
команде разработчиков.

       4. СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2.06 зачетных единицы, 74.0 академических 
часов. 

1 – № п/п

2 – Тема (раздел) дисциплины, курсовая работа (проект), промежуточная аттестация

3 – Семестр

4 – Виды контактной работы и трудоемкость (в академических часах)

4.1 – Л (Лекции)

4.2 – Лекции в виде практической подготовки

4.3 – ПЗ (Практические занятия)

4.4 – Практические занятия в виде практической подготовки

4.5 – ЛР (Лабораторные работы)

4.6 – Лабораторные работы в виде практической подготовки

4.7 – ИКР (Иная контактная работа)

4.8 – КТО (Контроль теоретического обучения)

4.9 – КЭ (Контроль на экзамене)

5 – Контроль (в академических часах)

6 – Самостоятельная работа (в академических часах)

7 – Формы текущего контроля успеваемости

1 2 3 4 5 6 7

4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 4.7 4.8 4.9

1 Введение. 
Основы 
моделирования

6 6 2 Опрос, 
выполнение 
практической
 работы

2 Детерминирова
нные задачи

6 12 18 5 Опрос, 
выполнение 
практической
 работы



3 Задачи в 
условиях 
неопределенно
сти

6 12 12 5 Опрос, 
выполнение 
практической
 работы

4 Дифференциро
ванный зачет

6 2

Итого 32.0 32.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 10.0

         5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
         5.1. Лекции

№ п/
п

Наименование темы 
(раздела)

Содержание темы (раздела)

1 Введение. Основы 
моделирования

 1. Цели и задачи изучения дисциплины. Основные 
понятия: модель, моделирование, классификация 
видов моделирования и математических моделей.
 2. Понятие решения. Множество решений, 
оптимальное решение. Показатель эффективности 
решения. Математические модели, принципы их 
построения, виды моделей.
 3. Задачи: классификация, методы решения, 
граничные условия. Вычислительный эксперимент. 
Пакеты прикладных программ для исследования 
математических моделей.

2 Детерминированные 
задачи

 1. Общий вид и основная задача линейного 
программирования. Симплекс-метод.
 2. Транспортная задача. Методы нахождения 
начального решения транспортной задачи. Метод 
потенциалов.
 3. Общий вид задач нелинейного 
программирования. Графический метод решения 
задач нелинейного программирования. Метод 
множителей Лагранжа.
 4. Основные понятия динамического 
программирования: шаговое управление, 
управление операцией в целом, оптимальное 
управление, выигрыш на данном шаге, выигрыш 
за всю операцию, аддитивный критерий, 
мультипликативный критерий.
 5. Простейшие задачи, решаемые методом 
динамического программирования.
 6. Методы хранения графов в памяти ЭВМ. 
Задача о нахождении кратчайших путей в графе и 
методы ее решения. адача о максимальном потоке 
и алгоритм Форда–Фалкерсона.

3 Задачи в условиях 
неопределенности

 1. Системы массового обслуживания: понятия, 
примеры, модели. Основные понятия теории 
марковских процессов: случайный процесс, 
марковский процесс, граф состояний, поток 
событий, вероятность состояния, уравнения 
Колмогорова, финальные вероятности состояний. 
Схема гибели и размножения.
 2. Метод имитационного моделирования. 



Единичный жребий и формы его организации. 
Примеры задач.
 3. Понятие прогноза. Количественные методы 
прогнозирования: скользящие средние, 
экспоненциальное сглаживание, проектирование 
тренда. Качественные методы прогноза.
 4. Предмет и задачи теории игр. Основные 
понятия теории игр: игра, игроки, партия, 
выигрыш, проигрыш, ход, личные и случайные 
ходы, стратегические игры, стратегия, 
оптимальная стратегия.
 5. Антагонистические матричные игры: чистые и 
смешанные стратегии. Методы решения конечных 
игр: сведение игры mxn к задаче линейного 
программирования, численный метод – метод 
итераций.
 6. Область применимости теории принятия 
решений. Принятие решений в условиях 
определенности, в условиях риска, в условиях 
неопределенности. Критерии принятия решений в 
условиях неопределенности. Дерево решений.

4 Дифференцированный 
зачет

Дифференцированный зачет

         5.2. Практические занятия

Наименование темы Содержание темы

Практическая работа№1 Основные приемы работы с пакетом MATLAB

Практическая работа№2 Построение простейших математических моделей. 
Построение простейших статистических моделей

Практическая работа№3 Решение простейших однокритериальных задач

Практическая работа№4 Построение и исследование моделей линейного 
программирования

Практическая работа№5 Решение задач линейного программирования 
симплекс- методом

Практическая работа№6 Построение моделей транспортных задач. Решение 
транспортной задачи методом потенциалов

Практическая работа№7 Применение метода стрельбы для решения линейной 
краевой задачи

Практическая работа№8 Построение и исследование моделей динамического 
программирования

Практическая работа№9 Нахождение кратчайших путей в графе. Решение 
задачи о максимальном потоке

Практическая работа№10 Решение задачи Коши для уравнения 
теплопроводности

Практическая работа№11 Составление систем уравнений Колмогорова. 
Нахождение финальных вероятностей. Нахождение 
характеристик простейших систем массового 
обслуживания



Практическая работа№12 Моделирование типовых задач массового 
обслуживания

Практическая работа№13 Решение задач массового обслуживания методами 
имитационного моделирования

Практическая работа№14 Построение прогнозов

Практическая работа№15 Построение и исследование игровых моделей

Практическая работа№16 Выбор оптимального решения с помощью дерева 
решений

         6. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
№ 
п/п

Наименование темы 
(раздела)

Содержание темы (раздела) Трудоемкость 
в 

академических
 часах

1 Детерминированные 
задачи

Выполнение индивидуальных заданий  5

2 Задачи в условиях 
неопределенности

Выполнение индивидуальных заданий  5

         7. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Результаты освоения МДК достигаются за счет использования в процессе обучения 
современных инструментальных средств: лекции с применением мультимедийных 
технологий, современного программного и аппаратного обеспечения. 
При проведении занятий используются активные и интерактивные формы. 

Формы/Методы лекционные занятия практические/лабораторные/
семинарские занятия

Проблемная лекция Простейшие задачи, 
решаемые методом 
динамического 
программирования.
Системы массового 
обслуживания: понятия, 
примеры, модели.
Критерии принятия решений 
в условиях неопределенности. 
Дерево решений.

Мозговой штурм Построение простейших 
математических моделей. 
Построение простейших 
статистических моделей.
Построение моделей 
транспортных задач. Решение 
транспортной задачи 
методом потенциалов
Моделирование типовых 
задач массового 
обслуживания
Выбор оптимального 
решения с помощью дерева 
решений



         8. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
Примерный перечень вопросов к дифференцированному зачету:
1.                     Основные понятия: модель, моделирование, классификация видов 
моделирования и математических моделей.
2.                     Понятие решения. Множество решений, оптимальное решение. 
Показатель эффективности решения.
3.                     Математические модели, принципы их построения, виды моделей.
4.                     Задачи: классификация, методы решения, граничные условия.
5.                     Вычислительный эксперимент.
6.                     Пакеты прикладных программ для исследования математических 
моделей.
7.                     Общий вид и основная задача линейного программирования. Симплекс-
метод.
8.                     Транспортная задача. Методы нахождения начального решения 
транспортной задачи. Метод потенциалов.
9.                     Общий вид задач нелинейного программирования. Графический метод 
решения задач нелинейного программирования. Метод множителей Лагранжа.
10.                 Основные понятия динамического программирования: шаговое 
управление, управление операцией в целом, оптимальное управление, выигрыш на 
данном шаге, выигрыш за всю операцию, аддитивный критерий, мультипликативный 
критерий.
11.                 Простейшие задачи, решаемые методом динамического 
программирования.
12.                 Методы хранения графов в памяти ЭВМ. Задача о нахождении 
кратчайших путей в графе и методы ее решения.
13.                 Задача о максимальном потоке и алгоритм Форда–Фалкерсона.
14.                 Системы массового обслуживания: понятия, примеры, модели.
15.                 Основные понятия теории марковских процессов: случайный процесс, 
марковский процесс, граф состояний, поток событий, вероятность состояния, 
уравнения Колмогорова, финальные вероятности состояний.
16.                 Схема гибели и размножения.
17.                 Метод имитационного моделирования. Единичный жребий и формы его 
организации. Примеры задач.
18.                 Понятие прогноза. Количественные методы прогнозирования: скользящие 
средние, экспоненциальное сглаживание, проектирование тренда. Качественные 
методы прогноза.
19.                 Предмет и задачи теории игр. Основные понятия теории игр: игра, игроки, 
партия, выигрыш, проигрыш, ход, личные и случайные ходы, стратегические игры, 
стратегия, оптимальная стратегия.
20.                 Антагонистические матричные игры: чистые и смешанные стратегии.
21.                 Методы решения конечных игр: сведение игры mxn к задаче линейного 
программирования, численный метод – метод итераций.
22.                 Область применимости теории принятия решений. Принятие решений в 
условиях определенности, в условиях риска, в условиях неопределенности.
23.                 Критерии принятия решений в условиях неопределенности. Дерево 
решений.

Результаты (освоенные профессиональные 
компетенции)

Формы и методы контроля и оценки

ПК 2.1. Разрабатывать требования к 
программным модулям на основе анализа 
проектной и технической документации на 
предмет взаимодействия компонент.

Опрос, выполнение практической 
работы

ПК 2.2. Выполнять интеграцию модулей в Опрос, выполнение практической 



программное обеспечение. работы

ПК 2.3. Выполнять отладку программного 
модуля с использованием специализированных 
программных средств.

Опрос, выполнение практической 
работы

ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых 
наборов и тестовых сценариев для 
программного обеспечения.

Опрос, выполнение практической 
работы

ПК 2.5. Производить инспектирование 
компонент программного обеспечения на 
предмет соответствия стандартам 
кодирования.

Опрос, выполнение практической 
работы

         9. УЧЕБНО- МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ДИСЦИПЛИНЫ
         а) литература
   Основная литература   
 1. Костюкова, Н. И. Основы математического моделирования : учебное пособие для 
СПО / Н. И. Костюкова. — Саратов : Профобразование, 2021. — 219 c. — ISBN 
978-5-4488-1001-5. — Текст : электронный // Электронно- библиотечная система IPR 
BOOKS : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/102194.html  
 2.  Рейзлин, В. И. Математическое моделирование : учебное пособие для среднего 
профессионального образования / В. И. Рейзлин. — 2- е изд., перераб. и доп. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 126 с. — (Профессиональное образование). — 
ISBN 978-5-534-15286-9. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/520443    
 3. Губарь, Ю. В. Введение в математическое моделирование : учебное пособие для 
СПО / Ю. В. Губарь. — Саратов : Профобразование, 2021. — 178 c. — ISBN 
978-5-4488-0991-0. — Текст : электронный // Электронно- библиотечная система IPR 
BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/102184.html   

Дополнительная литература   
 1. Замятина, О. М. Инфокоммуникационные системы и сети. Основы моделирования : 
учебное пособие для среднего профессионального образования / О. М. Замятина. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 159 с. — (Профессиональное образование). — 
ISBN 978-5-534-10682-4. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/518012    
 2. Зализняк, В. Е. Введение в математическое моделирование : учебное пособие для 
среднего профессионального образования / В. Е. Зализняк, О. А. Золотов. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 133 с. — (Профессиональное образование). — 
ISBN 978-5-534-13307-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/518822    
 3. Древс, Ю. Г. Имитационное моделирование : учебное пособие для среднего 
профессионального образования / Ю. Г. Древс, В. В. Золотарёв. — 2- е изд., испр. и 
доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 142 с. — (Профессиональное 
образование). — ISBN 978-5-534-11951-0. — Текст : электронный // Образовательная 
платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/517790    
 4. Никонов, О. И. Математическое моделирование и методы принятия решений : 
учебное пособие для СПО / О. И. Никонов, С. В. Кругликов, М. А. Медведева ; под 
редакцией А. А. Астафьева. — 2-е изд. — Саратов, Екатеринбург : Профобразование, 
Уральский федеральный университет, 2019. — 99 c. — ISBN 978-5-4488-0482-3, 
978-5-7996-2828-4. — Текст : электронный // Электронно- библиотечная система IPR 
BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/87825.html   
 5. Губарь, Ю. В. Введение в математическое программирование : учебное пособие / Ю. 
В. Губарь. — 3- е изд. — Москва : Интернет- Университет Информационных 



Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 225 c. — ISBN 978-5-4497-0872-4. — 
Текст : электронный // Электронно- библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — 
URL: http://www.iprbookshop.ru/101994.html 
         б) программное обеспечение и Интернет-ресурсы

№ Наименование Описание

1 MATLAB+SIMULINK Academic classroom 25 по договору №2013.199430/949 от 
20.11.2013.

2 Google Chrome Бесплатное распространение по лицензии google 
chromium http:// code.google.com/ intl/ ru/ chromium/
terms.html на условиях https:// www.google.com/ chrome/
browser/privacy/eula_text.html.

3 LibreOffice Бесплатное распространение по лицензии GNU LGPL 
https://ru.libreoffice.org/about-us/license/

4 7-Zip Бесплатное распространение по лицензии GNU LGPL 
http://www.7-zip.org/license.txt.

         в) профессиональные базы данных и информационные справочные системы

         10. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Для реализации программы предусмотрены следующие специальные помещения: 
кабинет «Математические дисциплины», оснащенный оборудованием и техническими 
средствами обучения:
– рабочее место преподавателя;
– посадочные места обучающихся (по количеству обучающихся);
– учебные наглядные пособия (таблицы, плакаты);
– тематические папки дидактических материалов;
– комплект учебно-методической документации;
– комплект учебников (учебных пособий) по количеству обучающихся.
Технические средства обучения:
– компьютер с лицензионным программным обеспечением;
– мультимедиапроектор;
– калькуляторы.


