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1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.12. Компьютерное моделирование яв-
ляется частью ППССЗ  по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). Программа учеб-

ной дисциплины может быть использована в разработке программ дополнительного про-
фессионального образования и профессиональной подготовке работников в области ди-

зайна по профессии Дизайнер в рамках специальности Дизайн (по отраслям). 
Опыт работы не требуется. 
 

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной про-

граммы:  

Дисциплина «Компьютерное моделирование» относится к профессиональному цик-
лу общепрофессиональных дисциплин, изучается в 6, 7 семестрах в объеме 90 часов.  

Дисциплина базируется на сформированных компетенциях дисциплины БД.02 Ин-

форматика.  
На компетенциях, формируемых дисциплиной, базируется профессиональный мо-

дуль: ПМ.01 Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов про-
мышленной продукции, предметно-пространственных комплексов, учебная, производ-
ственная и преддипломная практики; подготовка и защита выпускной квалификационной 

работы. 
3. Показатели освоения учебной дисциплины: 

Результатом освоения учебной дисциплины является овладение общими (ОК) и про-
фессиональными (ПК) компетенциями  

 

Код Наименование результата обучения 

ОК-1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК-2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 
способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность 

и качество. 

ОК-4 Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффе к-
тивного выполнения профессиональных задач, профессионального и лич-

ностного развития. 

ОК-5 Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессио-
нальной деятельности. 

ОК-6 Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, по-

требителями. 

ОК-8 Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного разви-
тия, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение ква-
лификации. 

ОК-9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 

деятельности. 

ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов. 

ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом современных 
тенденций в области дизайна. 

ПК 1.5. Выполнять эскизы с использованием различных графических средств и при-

емов. 

 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен   

уметь: 

- создавать и редактировать векторные изображения, используя соответствующие про-

граммные и технические средства дизайнерской деятельности; 
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- самостоятельно работать в графических редакторах; 
- самостоятельно решать стандартные задачи профессиональной деятельности с примене-
нием информационно-коммуникационных технологий; 

- осуществлять тематический поиск информации с использованием современных техно-
логий с учетом основных требований информационной безопасности ; 

знать: 

- современные программные и технические средства дизайнерской деятельности; 
- основные современные графические редакторы и специализированные компьютерные 

программы для решения задач дизайнерской деятельности; 
- понятие, виды и свойства, функции информации, средства и методику ведения 

информационного поиска. 
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4. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.12. Компьютерное моделирование  

Наименование  

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная рабо-

та обучающихся, курсовая работа (проект) 

Объем 

часов 

Уровень 

усвоения 

Раздел 1. Основы ком-

пьютерной графики. 

Графический редактор 

Inkscape 

 56  

Тема 1.1 

Интерфейс и основные 
возможности программы 

Corel DRAW 

Практические занятия  2 

1.1.1 Интерфейс программы Corel DRAW. Панели инструментов и палитры. Контекстное ме-
ню и панель свойств. Дополнительные панели.  

2 

1.1.2 Цветовые палитры. Цветовые форматы. Файловые форматы. Сохранение, восстановле-

ние документов в Corel DRAW. Импорт и экспорт информации.  

2 

1.1.3 Форматирование и макетирование документов. Рисование линий. 2 

Самостоятельная работа обучающихся:  

1. Творческое задание № 1 «Точечно-линейная графика» 

1 

Тема 1.2 

Создание и обработка 

векторных объектов  

Практические занятия  2 

1.2.1 Формирование фигур. Обработка линий и фигур. Преобразование в кривые. 2 

1.2.2  Объединение объектов. Заливка объектов. Создание эффектов. Интерактивные инстру-
менты. 

2 

Самостоятельная работа обучающихся:  

1. Творческое задание № 2 «Тоновая графика» 
 

1 

Тема 1.3 
Обработка текста 

 

Практические занятия  2,3 

1.3.1 - 1.3.3 Типы текста. Ввод текста. Оформление символов текста. Трансформация текста. 

Форматирование текста инструментом Shape. Преобразование текста в кривые. 

6 

Контрольная работа 

Тест № 1 по теме «Интерфейс и основные возможности программы Corel DRAW». 
Самостоятельная работа обучающихся:  

1. Творческое задание № 3 «Создание орнаментов» 
2. Подготовка к тестированию 

1 

Тема 1.4 Практические занятия  
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Наименование  

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная рабо-

та обучающихся, курсовая работа (проект) 

Объем 

часов 

Уровень 

усвоения 

Обработка растровых 
изображений в программе 

Corel DRAW 

1.4.1 -1.4.2 Создание растровых эффектов в программе Corel DRAW 4 

Самостоятельная работа обучающихся: 

1. Творческое задание № 4 «Создание линейной композиции и знака-символа» 

2. Подготовка к тестированию 

1 

Тема 1.5  

Создание рекламных ма-
териалов средствами 

Corel DRAW 

Практические занятия  2,3 

1.5.1 Создание логотипа и визитки средствами Corel DRAW 2 

1.5.2 Создание плаката средствами Corel DRAW 2 

1.5.3 Создание листовки средствами Corel DRAW 2 

1.5.4 Создание буклета средствами Corel DRAW 2 

Контрольная работа 

Тест № 1 по теме «Создание и обработка векторных объектов» 
Самостоятельная работа обучающихся:  

1. Творческое задание № 5 «Создание логотипов» 
2. Подготовка к тестированию 

1 

Тема 1.6 

Итоговая работа 

Практические занятия  3 

1.6.1-1.6. 10 Разработка фирменного стиля средствами Corel DRAW 20 

Самостоятельная работа обучающихся:  

1.Творческое задание № 6 «Разработка фирменного стиля средствами Corel DRAW» 
3 

 Консультации 10  

Раздел 2  

Основы компьютерного 

моделирования в среде 

Autodesk AutoCAD 

 24  

Тема 2.1  

Двумерное моделирова-

ние в среде Autodesk 
AutoCAD.  

 

2.1.1 Работа с командами AutoCAD 2 1,2,3 

2.1.2 Создание основных графических примитивов.  2 

2.1.3 – 4.1.4 Выполнение чертежей планов, схем. Блоки 4 

Самостоятельная работа обучающихся: 

1. Выполнение упражнений для самостоятельной работы 
2. Графическая работа  «Разработка двумерного изображения изделия в среде AutoCAD» 

4 
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Наименование  

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная рабо-

та обучающихся, курсовая работа (проект) 

Объем 

часов 

Уровень 

усвоения 

Тема 2.2  

Трехмерное моделирова-

ние в среде Autodesk 
AutoCAD  

 

2.2.1 Создание твердотельной модели. 2 2,3 

2.2.2 Создание каркасных моделей. 2 

2.2.3 Материалы. Текстурирование моделей. 2 

2.2.4 Визуализация моделей. 2 

Самостоятельная работа обучающихся: 

1. Выполнение упражнений для самостоятельной работы 
2. Графическая работа  «Разработка трехмерной модели изделия в среде AutoCAD» 

4 

Всего: 90  

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)  
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5. Образовательные технологии 

 

Результаты освоения дисциплины достигаются за счет использования в процессе обучения 
современных инструментальных средств: лекции с применением мультимедийнных технологий.  

При проведении занятий используются активные и интерактивные формы. В таблице приве-
дено описание образовательных технологий и методов, используемых в данной дисциплине. 

Методы и формы организации обучения (ФОО) 

Тип занятия 

 
Формы/Методы  

 

Практические  занятия 

Творческое задание Интерфейс и основные возможности программы Corel DRAW 

Творческое задание Создание и обработка векторных объектов 

Творческое задание Обработка текста 

Творческое задание Обработка растровых изображений в программе Corel DRAW 

Творческое задание Создание рекламных материалов средствами Corel DRAW 

Творческое задание Итоговая работа 

Алгоритмический ме-
тод 

Создание основных графических примитивов. 

Проблемно-поисковый 

метод 
Создание твердотельной модели 

 

6. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Учебная дисциплина «Компьютерное моделирование» проводится в: 

-лаборатории компьютерного дизайна.  
Оснащение лаборатории: специализированная мебель и технические средства обучения, 

служащие для представления учебной информации большой аудитории: учебная мебель, доска, 
персональные компьютеры. Выход в Интернет; 

-кабинете информационных систем в профессиональной деятельности  

Оснащение: специализированная мебель и технические средства обучения, служащие для 
представления учебной информации большой аудитории: учебная мебель, доска, мультимедиа-

проектор, проекционный экран, ПК. 
 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, дополнительной литературы  

Основные источники: 

1. Боев В.Д. Компьютерное моделирование [Электронный ресурс] / В.Д. Боев, Р.П. Сыпченко. 
— 2-е изд. — Электрон. текстовые данные. — М. : Интернет-Университет Информационных Тех-
нологий (ИНТУИТ), 2016. — 525 c. — 2227-8397. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/73655.html 
2. Селезнев, В. А.  Компьютерная графика : учебник и практикум для среднего профессио-

нального образования / В. А. Селезнев, С. А. Дмитроченко. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2020. — 218 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-
08440-5. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: http://biblio-online.ru/bcode/452411  

Дополнительные источники:  
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1. Акопов, А. С.  Компьютерное моделирование : учебник и практикум для среднего профес-
сионального образования / А. С. Акопов. — Москва : Издательство Юрайт, 2020. — 389 с. — 
(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10712-8. — Текст : электронный // ЭБС 

Юрайт [сайт]. — URL: http://biblio-online.ru/bcode/456787  
2. Боресков, А. В.  Компьютерная графика : учебник и практикум для среднего профессио-

нального образования / А. В. Боресков, Е. В. Шикин. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 
219 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11630-4. — Текст : электронный // 
ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: http://www.biblio-online.ru/bcode/445771  

3. Кириллова, Т. И. Компьютерная графика AutoCAD 2013, 2014 : учебное пособие для СПО 
/ Т. И. Кириллова, С. А. Поротникова ; под редакцией Н. Х. Понетаевой. — 2-е изд. — Саратов, 

Екатеринбург : Профобразование, Уральский федеральный университет, 2019. — 154 c. — ISBN 
978-5-4488-0444-1, 978-5-7996-2798-0. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная систе-
ма IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/87813.html 

4. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и практикум для 
среднего профессионального образования / А. Н. Лаврентьев [и др.] ; под редакцией 

А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 208 с. — 
(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11512-3. — Текст : электронный // ЭБС 
Юрайт [сайт]. — URL: http://www.biblio-online.ru/bcode/445451  

5. Компьютерное моделирование: сб. учеб.- метод. материалов для специальности 54.02.01 
Дизайн (по отраслям)/ АмГУ, ФСПО; сост. О.С.Шкиль, Л.А. Ковалева – Благовещенск: Изд.-во 

Амурский гос. ун-т, 2017. - 114 с. Режим доступа: 
http://irbis.amursu.ru/DigitalLibrary/AmurSU_Edition/10253.pdf 

 

Перечень программного обеспечения: 

№ Перечень программного обеспе-

чения  

Реквизиты подтверждающих документов 

(при наличии), тип и количество лицензий 

1 Операционная система MS Windows 

7 Pro, 
Операционная система MS Windows 
XP SP3 

DreamSpark Premium Electronic Software De-

livery Renewal по договору - Сублицензион-
ный договор  № Tr000074357/KHB 17 от 01 
марта 2016 года 

2 Autodesk AutoCad Design Suite Ul-
timate 2014-2017 (Auto-

CAD AutoCAD Architec-
ture AutoCAD MEP AutoCAD Struc-

tural Detailing  Showcase  AutoCAD 
Raster Design Recap  3ds 
Max  Navisworks Manage  ) 

Электронная лицензия Education Network li-
cense Multi-user 3000 concurrent users 3-year 

term 

3 Google Chrome Бесплатное распространение по лицензии 

google chromium 
http://code.google.com/intl/ru/chromium/terms.h

tml На условиях 
https://www.google.com/chrome/browser/privac
y/eula_text.html 

4 Corel DRAW Graphics Suite X7 Educational Lic (5-50) Сублицензионный до-

говор №222 от 11.12.2015 

 

8. Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподава-
телем в процессе проведения практических работ, тестирования, а также выполнения обучающи-

мися индивидуальных заданий, проектов, исследований.  
 

http://code.google.com/intl/ru/chromium/terms.html
http://code.google.com/intl/ru/chromium/terms.html
https://www.google.com/chrome/browser/privacy/eula_text.html
https://www.google.com/chrome/browser/privacy/eula_text.html
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Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения  

освоенные умения 

Практическая работа 
Индивидуальные задания 

создавать и редактировать векторные изоб-
ражения, используя соответствующие про-

граммные и технические средства дизайнер-
ской деятельности 

самостоятельно работать в графических ре-
дакторах 

самостоятельно решать стандартные задачи 
профессиональной деятельности с примене-
нием информационно-коммуникационных 

технологий 

осуществлять тематический поиск информа-
ции с использованием современных техноло-

гий с учетом основных требований инфор-
мационной безопасности 

усвоенные знания 

Практическая работа 

Опрос 
Индивидуальные задания 

 

современные программные и технические 

средства дизайнерской деятельности 

основные современные графические 
редакторы и специализированные 
компьютерные программы для решения 

задач дизайнерской деятельности 

понятие, виды и свойства, функции 
информации, средства и методику ведения 

информационного поиска 

Итоговый контроль Другие формы контроля   

  


