




1. ЦЕЛИ  И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
Цель дисциплины (модуля): формирование устойчивых знаний, умений и 

навыков работы с мультимедиа технологиями.  

Задачи дисциплины (модуля):  
Изучение информационно-технологических основ систем мультимедиа (базовые 

элементы мультимедиа, комплекс требований к характеристикам аппаратных и 

инструментальных средств мультимедиа, этапы разработки проекта мультимедиа, 

инструментальные средства авторских систем мультимедиа); формирование умений и 

навыков работы с мультимедиа  технологиями (для создания, обработки и компоновки 

стандартных форматов файлов текстовой, графической, звуковой, видео информации, 

методы 2-х и 3-х мерной анимации и объединять информационные объекты 

пользовательским интерфейсом на единой аппаратно-инструментальной платформе 

компьютера в локальной или глобальной сети Internet); закрепления практических 

навыков работы с мультимедиа технологиями для разработки мультимедиа-приложений, 

включая создание проекта и сценарные методы его практической реализации. 
 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОП ВО  
«Технологии мультимедиа» в структуре ОП ВО  специальности 54.05.01 

«Монументально-декоративное искусство», специализация образовательной программы 

«Монументально-декоративное искусство (интерьеры)» является одной из дисциплин 

факультатива.  
Дисциплина «Технологии мультимедиа» изучается в десятом семестре и 

базируется на знаниях и умениях, полученных студентом по специальным дисциплинам. 

Является сопутствующей в процессе освоения дисциплин профессионалного цикла ОП 

ВО: информационные технологии, художественное проектирование интерьера, 

компьютерные технологии в проектировании интерьера.   
Курс помогает освоить основополагающие процессы построения мультимедийных 

объектов в проектировании интерьера. Дает понятие о технологии мультимедиа для 

создания, обработки и компоновки стандартных форматов файлов текстовой, 

графической, звуковой, видео информации, методы 2-х и 3-х мерной анимации и 

объединять информационные объекты пользовательским интерфейсом на единой 

аппаратно-инструментальной платформе компьютера в локальной или глобальной сети 

Internet. 
Практический раздел курса направлен на овладение  умениями в области 

мультимедиа, даются навыки свободного владения художественно-выразительными 

средствами. 
 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)  
В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует 

следующие компетенции:  

профессионально-специализированные компетенции: 
способностью владения ручными и электронными способами проектирования, 

конструирования и моделирования (ПСК-3.10). 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты образования: 
знать: общие сведения  об базовых элементах мультимедиа, комплекс требований 

к характеристикам аппаратных и инструментальных средств мультимедиа, этапы 

разработки проекта мультимедиа, инструментальные средства авторских систем 

мультимедиа; 

уметь: использовать технологии мультимедиа для создания, обработки и 

компоновки стандартных форматов файлов текстовой, графической, звуковой, видео 



информации, методы 2-х и 3-х мерной анимации и объединять информационные объекты 

пользовательским интерфейсом на единой аппаратно-инструментальной платформе 

компьютера в локальной или глобальной сети Internet; 
владеть: создания мультимедиа-приложений для профессиональной деятельности 

на примерах разработки статических и динамических сценариях индивидуальных 

мультимедиа-проектов. 

 

4. МАТРИЦА КОМПЕТЕНЦИЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Разделы 
 

Компетенции  

ПСК-3.10 

1 2 

Аппаратно-программные средства 

обеспечения мультимедиа технологий. 
+ 

Этапы и методы разработки проекта 

мультимедиа-приложения. 
+ 

Технология создания базовых 

информационных элементов мультимедиа и 

их связывание. 

+ 

 

5.СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы, 72 

академического часа. 

№ 
п/п 

Раздел 

дисциплины 

С
ем

е
ст

р
 

Н
ед

ел
я

 с
ем

ес
т
р

а
 Виды контактной 

работы, включая 

самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость (в 

академических 

часах) 

Формы текущего контроля 

успеваемости (по неделям 

семестра) 
Форма промежуточной 

аттестации (по семестрам) 

Практ. Сам. 

1 2 3 4 6 7 8 

1 Аппаратно-

программные 

средства 

обеспечения 

мультимедиа 

технологий 

10 1-4 8 8 Проверка графических 

практических работ и просмотр 

самостоятельных  работ (4 нед). 
 

2 Этапы и методы 

разработки проекта 

мультимедиа-

приложения 

10 5-10 12 12 Проверка графических 

практических работ и просмотр 

самостоятельных  работ  
(7, 10 нед). 
 

3 Технология 

создания базовых 

информационных 

элементов 

мультимедиа и их 

связывание 

10 11-18 16 16 Просмотр и аттестация 

практических и 

самостоятельных работ.  
(12, 16 нед.) 

 

Зачет (18 нед.). 

ИТОГО: 72 36 36 Зачет 10 сем. 
  



6. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
6.2 Практические  занятия 36 акад.час. 

№ 

п/п 

Наименование темы (раздела) Содержание темы (раздела) 

1 2 3 

1 Аппаратно-программные 

средства обеспечения 

мультимедиа технологий. 

Разработка мультимедийного проекта. Выбор 

аппаратно-программной платформы. Анализ 

инструментальных средств создания мультимедиа 

проекта. 

2 Этапы и методы разработки 

проекта мультимедиа-

приложения. 

Создание индивидуального сценария мультимедиа-

приложения. Разработка структуры сценария и 

содержания его элементов. 

3 Технология создания базовых 

информационных элементов 

мультимедиа и их связывание. 

1. Разработка сценария для статического проекта 

мультимедиа.  

2. Разработка сценария для динамического проекта 

мультимедиа. 

 

7. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА 
За период обучения  по дисциплине предусмотрено 36 академических часов 

самостоятельной работы студентов, во время которых выполняются практические работы, 

не вошедшие в рамки аудиторных занятий, и изучаются дополнительные теоретические 

материалы, предусмотренные практическими занятиями. 

№ 

п/п 
Наименование темы 

(раздела) 
Форма (вид) 

самостоятельной работы 
Трудоём

кость в 

академи

ческих 

часах 

1 2 3 4 

1 Основы мультимедиа технологий Изучение лекционного 

материала. Работа над 

конспектом. 

2 

2 Создание  презентации по  

индивидуальному заданию в пакете 

Power Point. 

Выполнение практических 

работ 

6 

3 Этапы и методы разработки проекта 

мультимедиа-приложения 
Изучение лекционного 

материала. Работа над 

конспектом. 

2 

4 Создание текстовых и графических 

информационных объектов в 

соответствии с разработанным 

индивидуальным сценарием 

мультимедиа-приложения. 

Выполнение практических 

работ 
8 

5 Создание звуковых и видео 

информационных объектов в 

соответствии с индивидуальным 

сценарием мультимедиа-приложения. 

Выполнение практических 

работ 
8 

6 Оформление портфолио практических 

работ. 
Подготовка к зачету 10 

ИТОГО: 36 

 

 



Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 

обучающихся по дисциплине: 
1. Левковская Е.С.  Технологии мультимедиа [Электронный ресурс] : сб. учеб.-метод. 

материалов для направления подготовки 54.03.01 "Дизайн" и специальности 54.05.01 

«Монументально-декоративное искусство» / АмГУ, ФДиТ ; сост. Е. С. Левковская. - 

Благовещенск : Изд-во Амур. гос. ун-та, 2017. - 16 с.  — Режим доступа: 

http://irbis.amursu.ru/DigitalLibrary/AmurSU_Edition/8405.pdf 

 

8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ  
Дисциплина «Технологии мультимедиа» использует интерактивные методы 

обучения, которые представляют собой систему правил организации продуктивного 

взаимодействия учащихся между собой, с преподавателем, с компьютером, с учебной 

литературой, при котором происходит освоение нового опыта, получение новых знаний и 

предоставляется возможность для самореализации личности учащихся. 

На практических занятиях студенты знакомятся с конкретной проблемой, учатся 

анализировать информацию, выявляют основные проблемы и пути решения, изображая 

свои идеи. Для реализации творческого задания рекомендуется широко использовать 

метод - «мозговой штурм». Он способствует динамичности мыслительных процессов, 

освобождению от инерции мышления, развитию у обучаемых способности 

абстрагироваться от конкретных условий, формирует умение сосредоточиться на какой-

либо важной цели. По своей направленности практические занятия делятся на 

ознакомительные, экспериментальные и поисково-проблемные  работы. 

Самостоятельная работа направлена на формирование готовности к 

самообразованию, создания базы для непрерывного образования, развития созидательной 

и активной позиции студента. Самостоятельная работа студентов включает работу с 

учебной литературой, конспектирование и оформление записей по лекционному курсу, 

завершение и оформление практических работ, подготовку к практическим работам (сбор 

и обработка материала по предварительно поставленной проблеме).  
Основу преподавания дисциплины «Технологии мультимедиа» по направлению 

«Дизайн» составляют технологии проблемного обучения, как наиболее отвечающие 

специфике профессиональной деятельности в этой сфере.  

5 курс, 10 семестр 

№ 

п/п 

Наименование тем и их содержание Кол-во  

академических 

часов 

Интерактивная форма 

1 2 3 4 

2 Создание  презентации по  

индивидуальному заданию в пакете 

Power Point. 

6 Поиск идей: мозговой 

штурм, дерево решений, 

«Черный ящик». 

Индивидуальная 

творческая работа  

3 Разработка сценария для 

динамического проекта мультимедиа. 
 

6 Поиск идей: мозговой 

штурм, дерево решений, 

«Черный ящик». 

Индивидуальная 

творческая работа  

 ИТОГО 12  

 

9. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 



Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах 

их формирования, описание шкал оценивания, задания, необходимые для оценки знаний, 

умений, навыков, характеризующих этапы формирования компетенций, а также 

методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и 

навыков отражены в фонде оценочных средств по дисциплине «Технологии 

мультимедиа». 

Промежуточная аттестация по дисциплине проводится в форме зачета в 7 семестре. 

Студенты сдают зачет, выполнив итоговую творческую работу. До зачета допускаются 

студенты, не имеющие задолженностей по практической части курса. 

 

10. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
а) основная литература: 
1. Катунин Г.П. Основы мультимедийных технологий [Электронный ресурс] : учебное 

пособие / Г.П. Катунин. — Электрон. текстовые данные. — Саратов: Вузовское 

образование, 2017. — 793 c. — 978-5-906172-07-5. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/60184.html 
2. Графический дизайн. Современные концепции : учебное пособие для вузов / Е. Э. 

Павловская [и др.] ; отв. ред. Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — М. : 

Издательство Юрайт, 2018. — 183 с. — (Серия : Университеты России). — ISBN 978-5-

534-06028-7. — Режим доступа : www.biblio-online.ru/book/5CF926E6-F85E-4BC7-8AA5-

1F51608D8883. 

 

б) дополнительная литература: 
1. Василенко С.В. Эффектная и эффективная презентация [Электронный ресурс] : 

практическое пособие / С.В. Василенко. — Электрон. текстовые данные. — М. : Дашков и 

К, Ай Пи Эр Медиа, 2010. — 135 c. — 978-5-394-00255-7. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/1146.html  
2. Забелин Л.Ю. Основы компьютерной графики и технологии трехмерного 

моделирования [Электронный ресурс] : учебное пособие / Л.Ю. Забелин, О.Л. Конюкова, 

О.В. Диль. — Электрон. текстовые данные. — Новосибирск: Сибирский государственный 

университет телекоммуникаций и информатики, 2015. — 259 c. — 2227-8397. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/54792.html 
3. Зиновьева Е.А. Компьютерный дизайн. Векторная графика [Электронный ресурс] : 

учебно-методическое пособие / Е.А. Зиновьева. — Электрон.текстовые данные. — 

Екатеринбург: Уральский федеральный университет, 2016. — 116 c. — 978-5-7996-1699-1. 

— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/68251.html 
4. Катунин Г.П. Создание мультимедийных презентаций [Электронный ресурс] : учебное 

пособие / Г.П. Катунин. — Электрон. текстовые данные. — Новосибирск: Сибирский 

государственный университет телекоммуникаций и информатики, 2012. — 221 c. — 2227-

8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/40550.html  
5. Мазилкина Е.И. Искусство успешной презентации [Электронный ресурс] / Е.И. 

Мазилкина. — Электрон. текстовые данные. — Саратов: Ай Пи Эр Медиа, 2010. — 824 c. 

— 2227-8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/824.html  
6. Макарова Т.В. Компьютерные технологии в сфере визуальных коммуникаций. Работа 

с растровой графикой в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] : учебное пособие / Т.В. 

Макарова. — Электрон. текстовые данные. — Омск: Омский государственный 

технический университет, 2015. — 239 c. — 978-5-8149-2115-4. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/58090.html 
  

в) программное обеспечение и Интернет-ресурсы  

№ Наименование ресурса Краткая характеристика 



1 2 3 

1 http://www.iprbookshop.ru 

 

Электронно-библиотечная система IPRbooks — 

научно-образовательный ресурс для решения задач 

обучения в России и за рубежом. Уникальная 

платформа ЭБС IPRbooks объединяет новейшие 

информационные технологии и учебную 

лицензионную литературу. Контент ЭБС IPRbooks 

отвечает требованиям стандартов высшей школы, 

СПО, дополнительного и дистанционного 

образования.  ЭБС IPRbooks  в полном объеме 

соответствует требованиям законодательства РФ в 

сфере образования 

2 https://biblio-online.ru Электронное издательство Юрайт 

3 www.artixmedia.com ArtixMedia - софт для мультимедиа-приложений 

Возможность скачать shareware-версию программы 

ArtixMedia Menu Studio для визуальной разработки 

мультимедиа-приложений.  

4 www.render.ru Российский ресурс по 3D технологиям и 

рендерингу: новости, статьи, обзоры, книги по теме, 

галерея работ, ответы на вопросы, журнал, 

посвященный компьютерной графике и др.  

5 compress.ru Материалы по flash технологиям. 

Подборка материалов по flash технологиям  

6 Gimp бесплатное распространение по лицензии 

GNUGPLhttp://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-

2.0.htm 

7 Inkscape  бесплатное распространение по лицензии GNUGPL-

2.0  https://inkscape.org/ru/about/license/ 

8 Autodesk 3ds Max 2014  Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term  

9 Autodesk AutoCAD 2014  
 

Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term  

10 Autodesk Backburner 2014  

 

Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term  

11 Autodesk DirectConnect  
 

Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term  

12 Autodesk Composite 2014  
 

Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term  

13 Autodesk ReCap  
 

Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term 

14 Autodesk Revit Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term  

15 Autodesk Sync  
 

Электронная лицензия Education Network license 

Multi-user 3000 concurrent users 3-year term 

16 Windows 7 Pro DreamSparkPremiumElectronicSoftwareDelivery (3 

years) Renewal по договору - Сублицензионный 

договор № Tr000074357/KHB 17 от 01 марта 2016 

года 

17 7-zip бесплатное распространение по лицензии 

GNULGPLhttp://www.7-zip.org/license.txt 

18 GhostScript бесплатное распространение по лицензии GhostPDL 



№ Наименование ресурса Краткая характеристика 

1 2 3 

https://www.ghostscript.com/Licensing.html 

19 WinDjView бесплатное распространение по лицензии 

GNUGPLhttp://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-

2.0.htm 

20 LibreOffice бесплатное распространение по лицензии 

GNULGPL 

21 GoogleChrome Бесплатное распространение по лицензии goog-

lechromiumhttp://code.google.com/intl/ru/chromium/ter

ms.html На условиях 

 

11. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
Методические указания студентам очной формы обучения представлены в виде: 

1) методических рекомендаций по проведению практических занятий; 
2) методических рекомендаций по самостоятельной работе над изучаемым материалом и 

при подготовке к практическим занятиям. 
На практических занятиях студенты овладевают первоначальными 

профессиональными умениями и навыками, которые в дальнейшем закрепляются и 

совершенствуются в процессе курсового проектирования, учебной и производственной 

(профессиональной) практики. 
Практическое занятие - это форма организации учебного процесса, 

предполагающая выполнение студентами по заданию и под руководством преподавателя 

ряда практических работ.  Для подготовки студентов к предстоящей трудовой 

деятельности важно развить у них интеллектуальные умения - аналитические, 

проектировочные, конструктивные, поэтому характер заданий на занятиях должен быть 

таким, чтобы студенты были поставлены перед необходимостью анализировать процессы, 

состояния, явления, проектировать на основе анализа свою деятельность, намечать 

конкретные пути решения той или иной практической задачи. В качестве методов 

практического обучения профессиональной деятельности широко используются анализ и 

решение производственных ситуационных задач, деловые имитационные игры. 
Студенты должны приходить на практическое занятие, предварительно 

подготовившись к нему. Самостоятельность работы студентов при подготовке к 

практическому занятию и непосредственно на практическом занятии обеспечивается 

наличием методических указаний для каждого практического занятия, в которых 

указываются: тема занятия; цель занятия (зачем необходимо усваивать учебный материал 

данной темы); задачи занятия (конкретные компетенции, которые студент должен 

приобрести); учебные вопросы, разбираемые на занятии; методы проведения занятия, 

формы контроля и хронологическая карта занятия. 

Методические рекомендации к практическим занятиям для преподавателя 

включает в себя следующие пункты: титульный лист, тема занятия, формируемые 

компетенции, цели занятия, образовательная технология, общее время занятия, оснащение 

занятия, план занятия, материалы для контроля исходного и конечного уровней усвоения. 

Цель занятий должна быть ясной и понятной студентам. Главное в организации 

практических занятий это правильное распределение легких и трудных задач, чтобы 

студенты постоянно ощущали нарастание сложности выполняемых заданий. Большое 

значение имеют индивидуальный подход. Студенты должны получить возможность 

раскрыть и проявить свои способности, свой личностный потенциал. Поэтому при 

разработке заданий и плана занятий преподаватель должен учитывать уровень подготовки 

и интересы каждого студента группы, выступая в роли консультанта и не подавляя 

самостоятельности и инициативы студентов. 



Самостоятельная работа во внеучебное время. 
Основные вопросы, рассматриваемые по самостоятельной работе: 

а) перечень вопросов самоподготовки по теме занятия; 
б) источники информации (учебники, учебные пособия, тексты лекций, монографии и 

т.д.), позволяющие студенту ответить на вопросы для самоподготовки; 
в) цель самоподготовки с указанием уровня усвоения материала; 

г) задания для самоконтроля степени усвоения материала.  
д) перечень практических навыков и умений, которые студент должен иметь для 

продуктивной работы на занятии (при необходимости).  
В качестве форм самостоятельной работы студентов во внеучебное время  могут 

быть использованы следующие:  

а) подготовка к практическому занятию целевые установки, аннотированный перечень 

вопросов и (или) ситуационных задач, методику подготовки (работа с учебником, другими 

источниками литературы, подготовка вопросов, составление исходных схем и т.п.), форму 

оценки качества подготовки (просмотр работ); 
б) подготовка к зачету (экзамену) работа с различными источниками, целевые установки, 

форму оценки качества подготовки; 
в) приготовление учебных наглядных пособий: сбор информации, фотофиксация, 

презентации; 

г) проектная деятельность. 
Эти методические рекомендации раскрывают рекомендуемый режим и характер 

различных видов учебной работы (в том числе самостоятельной работы над 

рекомендованной литературой) с учетом специфики выбранной студентом очной формы. 

Успешное освоение курса  предполагает активное, творческое участие студента  путем 

планомерной, повседневной работы. Изучение дисциплины следует начинать с 

проработки настоящей рабочей программы, особое внимание, уделяя целям и задачам, 

структуре и содержанию курса. 

 

12. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ)  
При изучении используется следующее материально-техническое обеспечение 

дисциплины:   
1. Примеры выполнения практических работ из методического фонда.   
2. Проектные мастерские по дизайну. 
3. Специализированные компьютерные классы. 

Самостоятельная работа обучающихся осуществляется в помещениях, оснащенных 

компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением 

доступа в электронную информационно-образовательную среду университета. 
 

 

 

 

 


