
Аннотация рабочей программы дисциплины «Основы эргономики в дизайне 

среды» для направления подготовки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) 

образовательной программы «Дизайн среды» 

 

1. Цели и задачи освоения дисциплины  

Цель дисциплины: раскрытие основных принципов и приемов проектного 

формирования элементов и комплексов оборудования и предметного наполнения среды; 

формирование проектного мышления, направленного на создание гуманной среды 

обитания.  

Задачи дисциплины:  

– изучение эргономических методов и антропометрических подходов к 

проектированию среды;  

– освоение методики учета человеческих факторов при дизайн-проектировании 

среды, ее оборудования и предметного наполнения;  

– изучение проблем формирования среды для детей, людей пожилого возраста и 

инвалидов;  

– рассмотрение специфических требований для реализации полноценной 

жизнедеятельности в интерьерных и  открытых городских пространствах. 

 2. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 

дисциплины (модуля) и индикаторы их достижения 

2.1 Профессиональные компетенции и индикаторы их достижения 

Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

 

Код и наименование индикатора достижения 

профессиональной компетенции 

1 2 

ПК-4 Способность 

разрабатывать 

конструкцию изделия с 

учетом технологий 

изготовления: выполнять 

технические чертежи в 

ручной графике и с 

применением современные 

технологий при реализации 

дизайн-проекта на 

практике 

ИД-1ПК-4 

Знать: современные технологии для обоснования дизайн-

проекта и его реализации, требования и условия к 

разработке конструкции изделия с учетом технологий 

изготовления 

ИД-2ПК-4 

Уметь: применять знания смежных и сопутствующих 

дисциплин при разработке проектов, использовать 

современные технологии, материалы, конструкции, системы 

жизнеобеспечения, информационно-компьютерные 

средства; координировать взаимодействие специалистов 

смежных профессий в процессе проектирования с учетом 

профессионального разделения труда, использовать 

современные технологии в реальном дизайн-

проектировании. 

ИД-3ПК-4 

Владеть: навыками выполнять технические чертежи, 

разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-

проекта, навыками проектирования объектов дизайна на 

основе современных технологий 

 

3. Содержание дисциплины 

Краткая история развития эргономики. Основные понятия. Основные факторы 

формирования среды. Антропометрические требования в эргономике. Эргономика 

основных видов среды. Эргономический расчет параметров рабочего места. 

Оборудование жилой среды 


