
Аннотация рабочей программы дисциплины  

«Основы дизайн-проектирования» 

для направления подготовки 54.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) образовательной программы – Дизайн среды 

 

1. Цели и задачи освоения дисциплины  

 Целью освоения дисциплины «Основы дизайн-проектирования» является развитие 

творческой личности студента-дизайнера, способной к творческой деятельности в сфере 

дизайна.   

Задачи дисциплины: освоение проектно-графического языка дизайн-деятельности, 

приемов работы в макетировании и моделировании; овладение способностью проектиро-

вать объекты предметно-пространственной среды.  

2. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисци-

плины (модуля) и индикаторы их достижения 

2.1 Профессиональные компетенции и индикаторы их достижения 

Код и наименование обще-

профессиональной компетен-

ции 

 

Код и наименование индикатора достижения обще-

профессиональной компетенции 

ПК-1 Способен применять ме-

тоды научных исследований 

при создании дизайн-проектов 

и обосновывать новизну соб-

ственных концептуальных 

решений 

ИД-1 ПК-1 

Знать: предмет и объект деятельности в области средо-

вого проектирования; стадии, методы и средства реше-

ния творческих задач в дизайне  

ИД-2ПК-1. 

Уметь: анализировать проектную проблему, ставить и 

практически решать проектные задачи; применять зна-

ния смежных и сопутствующих дисциплин при разра-

ботке проектов, действовать инновационно и техниче-

ски грамотно 

ИД-3ПК-1.  

Владеть: аналитическими и синтетическими методами 

в дизайн-проектировании; профессиональными и соци-

альными этическими нормами дизайн-деятельности. 

ПК2. Способен владеть ри-

сунком и приемами работы, с 

обоснованием художественно-

го замысла дизайн-проекта, в 

макетировании и моделирова-

нии, с цветом и цветовыми 

композициями 

ИД-1ПК-2.  

 Знать: средства и методы художественного обоснова-

ния дизайн-проекта  

ИД-2ПК-2.   

Уметь: работать в технике графического, цвето-

пластического и макетного моделирования в дизайне 

ИД-3ПК-2.   

Владеть: владеть навыками обоснования художествен-

ного замысла дизайн-проекта посредством моделиро-

вания, работы с цветом и цветовыми композициями и 

макетирования, как в традиционный технике «ручной 

графики», так и с использованием современных графи-

ческих редакторов. 

 

3. Содержание дисциплины 

Средства и приемы проектно-графического языка дизайна 

Проект вещи, имеющей простое устройство 

Модификация хорошо известного изделия 


