
Аннотация рабочей программы дисциплины «Компьютерное проектирование 

в дизайне среды» для направления подготовки 54.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) образовательной программы – Дизайн среды 

 

1. Цели и задачи освоения дисциплины  

Цель дисциплины (модуля):  развивать образное и пространственное 

мышление, творческие способности студентов, их технические навыки, 

изобретательность, способность к самостоятельному пополнению знаний и повышению 

уровня профессиональной подготовки в работе с современным графическим 

программным обеспечением. 

Задачи дисциплины (модуля):  

 освещение прогрессивных существующих и перспективных методов 

проектирования элементов предметной среды в системе человек-машина-среда;  

 демонстрация возможностей компьютерной графики для выполнения 

дизайнерских работ;  

 освоение студентами современных графических редакторов и 

специализированных компьютерных программ. 

 2. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 

дисциплины (модуля) и индикаторы их достижения 

2.1 Профессиональные компетенции и индикаторы их достижения 

Код и наименование 

профессиональной компетенции 

 

Код и наименование индикатора достижения 

профессиональной компетенции 

1 2 

ПК-5 Способен использовать 

информационные ресурсы для 

представления   и защиты 

дизайн-проекта 

ИД-1ПК-5.    

Знать: систему правовых и нормативных требований к 

оформлению, комплектации и представлению различных 

видов   документации дизайн-проекта; современные 

средства информационно-коммуникационных технологий 

в профессиональной деятельности. 

ИД-2ПК-5.    

Уметь: действовать инновационно и технически 

грамотно, использовать современные информационные 

технологии; представлять проектный замысел с помощью 

вербальных, визуальных, технических средств 

компьютерной графики, количественных оценок, 

участвовать в согласовании дизайн-проектов в 

соответствующих инстанциях 

ИД-3ПК-5.   

Владеть: современными информационными 

технологиями и графическими редакторами для 

реализации и создания документации по дизайн-

проектам, методикой представления и защиты созданных 

проектов на общественных обсуждениях и в 

согласующих инстанциях. 

3. Содержание дисциплины 

Основы технологий векторной графики. Основы технологий растровой графики. 

Графический редактор ARCHICAD. Графический редактор 3DS MAX. Основы 

презентации. 

 

 


