
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
МДК 01.03. Разработка мобильных приложений 

1. Область применения программы: 

Рабочая программа МДК  (далее рабочая программа) является частью программы 
подготовки специалистов среднего звена. Разработана в соответствии с ФГОС СПО спе-

циальности 09.02.07 Информационные системы и программирование в части освоения ви-
да деятельности: разработка модулей программного обеспечения для компьютерных си-
стем и соответствующих профессиональных компетенций: 

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соот-
ветствии с техническим заданием. 

ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных 
платформ. 

2. Показатели освоения учебной дисциплины. 

Результатом освоения МДК  является овладение общими (ОК) и профессиональ-
ными (ПК) компетенциями: 

 
Код Наименование результата обучения 

ОК 11. 
Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предприни-
матель-кую деятельность в профессиональной сфере. 

ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ. 

 
С целью овладения указанным видом деятельности и соответствующими профес-

сиональными компетенциями в ходе освоения МДК обучающийся должен: 

иметь практический опыт: 

 - в разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации  
на уровне модуля; 

 - в использовании инструментальных средств на этапе отладки программного про-
дукта;  

 - в проведении тестирования программного модуля по определенному сценарию;  
 -в  использовании инструментальных средств на этапе отладки программного про-

дукта;  

 - разработке мобильных приложений; 
уметь:  

- осуществлять разработку кода программного модуля на языках высокого уровня; 
- создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;  
- выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;  

- осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках про-
граммирования;  

- уметь выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода; 
знать:  

- основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного про-

граммирования;  
- способы оптимизации и приемы рефакторинга;  

- основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 


