
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
 УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.09. ОСНОВЫ КОНСТРУИРОВАНИЯ 

 
1. Область применения рабочей программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена. Программа разработана в соответствии с ФГОС СПО по 
специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)  

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы:  

 учебная дисциплина входит в профессиональный цикл общепрофессиональных дисциплин. 

3. Показатели освоения учебной дисциплины: 

Результатом освоения программы учебной дисциплины является овладение 
обучающимися общими (ОК) и профессиональными (ПК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 
выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности 

ПК 2.2. Выполнять технические чертежи 

ПК 2.3. Выполнять экспериментальные образцы объекта дизайна или его отдельные 
элементы в макете или мате-риале в соответствии с техническим заданием 

(описанием) 

ПК 2.5. Разрабатывать эталон (макет в масштабе) изделия 

 
 В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

знать: 

- средства и методы конструирования;  
- об основных свойствах и специфике современных материалов; 

- технологию изготовления изделия; 
- принципы и методы эргономики 

уметь: 

- проводить сравнительный анализ с целью отбора более совершенной конструкции;  
- пользоваться нормативным и справочным материалом, необходимым на различных этапах 

конструирования;  
- выполнять конструкторскую документацию к изделиям, включающую в себя сборочные и 

рабочие чертежи изделий и узлов; конструировать объекты. 


