
 
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.12. КОМПЬЮТЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ 
 

1. Область применения рабочей программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена. Программа разработана в соответствии с ФГОС СПО по 

специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)  
2. Место дисциплины в структуре образовательной программы:  

 учебная дисциплина входит в профессиональный цикл общепрофессиональных дисциплин. 
3. Показатели освоения учебной дисциплины: 

Результатом освоения программы учебной дисциплины является овладение 

обучающимися общими (ОК) и профессиональными (ПК) компетенциями: 

 
Код  Наименование результата обучения  

ОК 1.  
 

Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 
проявлять к ней устойчивый интерес.  

ОК 2. 

 

Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их 
эффективность и качество.  

ОК 4.  
 

Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 
эффективного выполнения профессиональных задач профессионального и 
личностного развития. 

ОК 5. 
 

Использовать информационно-коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности. 

ОК 6.  

 

Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, 

потребителями. 

ОК 8.  Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 
развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать 

повышение квалификации. 

ОК 9. 
 

Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 
профессиональной деятельности 

ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов. 

ПК 1.2.  Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом 

современных тенденций в области дизайна. 

ПК 1.5. Выполнять эскизы с использованием различных графических средств и 

приемов. 

 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 
- выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта; 

- выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта; 
- создавать цветовое единство в композиции по законам колористики; 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 
- область применения; методы измерения параметров и свойств материалов; 
- теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-

пространственном дизайне; 
- систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику); 

-   формообразования (стилизацию и трансформацию); 
- законы создания цветовой гармонии. 


