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1. Цели и задачи освоения дисциплины  

Цель изучения дисциплины  – освоение нестандартных методов принятия решений, 

развитие творческого потенциала.   

Задачами дисциплины являются: 

- изучение особенностей и методов творческого мышления дизайнера; 

- освоение навыков социального взаимодействия, самоорганизации и 

самоуправления. 

2. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 

дисциплины  

В процессе освоения данной дисциплины студент должен сформировать и проде-

монстрировать следующие компетенции: 

- готовность действовать в нестандартных ситуациях, нести социальную и этиче-

скую ответственность за принятые решения (ОК-2); 

- способностью к самоорганизации и самообразованию (ОК-7); 

- способностью проявлять навыки социального взаимодействия, самоорганизации и 

самоуправления системно-деятельностного характера, к активному общению в творче-

ской, научной, производственной и художественной жизни (ОПК-4) 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты образования: 

1) Знать: методы развития креативности – профессионально-творческой, личност-

ной, эмоциональной, социально-этические нормы при проектировании дизайн-объектов. 

2) Уметь: разрабатывать оригинальные идеи, гармонизировать разрабатываемый 

объект в соответствии с законами и приемами композиции, социальной этики. 

3) Владеть: методами современного дизайн-проектирования, методами творческого 

процесса дизайнера, выполнением поисковых эскизов, композиционных решений дизайн-

объектов, созданием оригинального и социально-приемлемого художественного образа, 

навыками социального взаимодействия, самоорганизации и самоуправления. 

3. Содержание дисциплины 

Основы психологии творческого процесса. Методы ассоциаций. Комбинаторные 

методы. Методы мозговой атаки. Методы свободного манипулирования формой объекта. 

Аналитические методы. Ментальные методы. Высокотехнологические методы. Методы 

игры с формой, конструкцией дизайн-объекта. 


