
Аннотация рабочей программы дисциплины «Компьютерные технологии в 
проектировании интерьера» для  54.05.01 Монументально-декоративное искусство.

             - Монументально-декоративное искусство (интерьеры)

         1. Цели и задачи освоения дисциплины
         Цель изучения дисциплины:
развивать образное и пространственное мышление, творческие способности студентов, 
их технические навыки, изобретательность, способность к самостоятельному 
пополнению знаний и повышению уровня профессиональной подготовки в работе с 
современным графическим программным обеспечением

         Задачи изучения дисциплины:
· освещение прогрессивных существующих и перспективных методов проектирования 
элементов предметной среды в системе человек-машина-среда; 
· демонстрация возможностей компьютерной графики для выполнения дизайнерских 
работ; 
· освоение студентами современных графических редакторов и специализированных 
компьютерных программ.

      2. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины и 
индикаторы их достижения

 

2.1 Общепрофессиональные компетенции и индикаторы их достижения

Категория (группа) 
общепрофессиональны

х компетенций

Код и наименование 
общепрофессиональной

 компетенции

Код и наименование индикатора 
достижения общепрофессиональной 

компетенции

Информационно-
коммуникационные 
технологии

ОПК-5 Способен 
понимать принципы 
работы современных 
информационных 
технологий и 
использовать их для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

ИД-1 ОПК-5
Знать: современные 
информационно-
коммуникационные технологии и 
основные программные средства их 
реализации
ИД-2 ОПК-5
Уметь: использовать современные 
информационно-
коммуникационные технологии при 
работе с базами данных при 
проведении проектных работ
ИД-3 ОПК-5
Владеть: навыками сбора и 
обработки информации об объекте 
проектирования, приемами 
визуализации и компьютерной 
подачи проекта

2.2 Профессиональные компетенции и индикаторы их достижения

Код и наименование 
профессиональной 
компетенции

Код и наименование индикатора достижения 
профессиональной компетенции

ПК-1. Способен представлять ИД-1 ПК-1



проектные решения с 
использованием традиционных 
и новейших технических 
средств изображения на 
должном уровне владения 
основами художественной 
культуры и объемно-
пространственного мышления

Знать: виды и назначение традиционных и новейших 
технических средств представления проектных 
решений, применяемые информационные 
технологии; основы художественной культуры и 
композиции.
ИД-2 ПК-1
Уметь: выбирать информационные технологии и 
методы выполнения художественно- графических 
работ для проектирования, моделирования и 
разработки художественной подачи дизайн-проекта
ИД-3 ПК-1
Владеть: приемами объемно- пространственной 
композиции, навыками представлять проектные 
решения с использованием традиционных 
технических средств изображения и новейших 
информационных технологий

         3. Содержание дисциплины
        Рабочая среда ArchiCAD. Установка конструкторской сетки ArchiCAD. Создание 
конструктивной основы здания. Создание элементов здания и их редактирование. 
Построение чертежей и визуализация проекта. Моделирование архитектурно-
пространственной среды с использованием графического редактора ARCHICAD. 
Интерфейс 3DS MAX и принципы работы с ним. Создание простых объектов. 
Создание сложных объектов. Сплайновое моделирование. Текстурирование объекта. 
Основы освещения. Моделирование простых объектов с помощью сплайнов и 
NURBS- поверхностей. Моделирование простых объектов путем деления 
поверхностей. Технологии моделирования средней сложности. Сложные технологии 
моделирования. Индивидуальные занятия. 


